Czym różni się kreatywność od innowacyjności?

To pytanie ma duże znaczenie dla usystematyzowania pojęć związanych z kreatywnością także dla uporządkowania dyskursu publicznego. Oba pojęcia są często mylone i używane zamiennie. W istocie oba są bliskoznaczne, ale nie tożsame. Kreatywność jest pojęciem psychologicznym, podczas gdy innowacyjność ekonomicznym. Dlatego częściej słyszymy o „gospodarce innowacyjnej” niż „gospodarce kreatywnej”. JEŚLI słyszymy o kreatywności w innym rozumieniu niż kreatywności człowieka np. „sektory kreatywne” (ang. Creative industries) to nadal jest to kontekst psychologiczny. Interesuje nas aktywność kreatywnych osób (klasy kreatywnej) w specyficznych branżach (np. gry komputerowe, sztuki audiowizualne itp.) . Tyler Lewis, Geoffrey A. Wright na podstawie analizy literatury dokonali podsumowania i porównania znaczeń obu pojęć:
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